DIPLOMADO EN P.’

EMPRENDIMIENTO E
INNOVACION EN FRANQUICIAS
ANIMADAS .

EX
Al

Estructura Curricular
6 Modulos @ en 8 meses.

Objetivo del diplomado

Formar profesionales capaces de diseiiar,
desarrollar y escalar modelos de negocio
basados en propiedad intelectual
animada, mediante la integracion de
estrategias de franquiciamiento,
innovacion tecnoldgica, analisis financiero
y liderazgo creativo, con una vision
estratégica y orientada a resultados.

Perfil de ingreso

Profesionistas, egresados e
interesados en fortalecer y
actualizar sus competencias en
el ambito de los negocios, la
innovacion y las industrias
creativas.

e Duracién por médulo: maximo 5 sesiones.

* Sesiones: Sabatinas, hasta 4 horas por sesion.
* Modalidad: Mixta.

e Secuencia: Lineal y acumulativa (M1 - M6).

Tecnologias emergentes
y transmedia

Finanzas y viabilidad
de proyectos
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Evaluacion de impacto
y métricas

Proyecto final de IP
animada transmedia

Desarrollo profesional

Los estudiantes desarrollaran las siguientes
competencias:

Creatividad Trabajo Etica Pensamiento

« Liderar procesos de innovacion. estratégica colaborativo profesional narrativo

¢ Maedir el impacto de proyectos mediante indicadores.
e Desarrollar un proyecto integral de franquicia
animada con potencial de escalabilidad.
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Requisitos Informes e Inscripciones
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Copia del Acta de Nacimiento (obligatorio)
Copia de la CURP (obligatorio)

Copia de la INE (obligatorio)

Certificado total de estudios (deseable)

Titulo profesional (deseable) 1 Posgrados ﬂSé

Cédula profesional (deseable) y Educacién Continua FORMANDO GUERREROS



