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OBJETIVO
DE CARRERA

Formar ingenieros destacados en el sector del desarrollo de videojuegos
reconocidos por su alto conocimiento en la tecnologia vinculada con los medios
interactivos y los sistemas inmersivos, asi como en la gestion de proyectos de
desarrollo de videojuegos, tecnologia interactiva, simulacion de sistemas vy realidad

virtual.
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Habilidades

Dominio de tecnologias graficas
computacionales de ultima
generacion.

Creacion de estructuras légicas
para proyectos interactivos.

Implementacidn de sistemas de
realidad aumentada.

Desarrollo de tecnologia para la
creacion de videojuegos.

Disefio de algoritmos de
inteligencia artificial.

Programacién de materiales para
videojuegos con procesamiento en
tiempo real.

Aplicacion de mecanicas de juego
en prototipos de videojuegos.

Implementacion de contenido
audiovisual dentro de un motor de
videojuegos.

Actitudes

Liderazgo y conduccion de
equipos interdisciplinarios.

Participacion de forma
activa.

Actualizacion continua.

Pensamiento I6gico
enfocado a la solucion de
problemas.

Apego por el régimen legal
de las industrias creativas.

Proactividad en el desarrollo
de proyectos.

Campo laboral

Empresas nacionales e
internacionales de desarrollo
de videojuegos.

Sector automotriz,
aeronautico y de produccion
industrial.

Industria 4.0.

Casas de produccion
audiovisual.

Estudios de animacion.

Emprendimiento.



PERFIL DE
INGRESO

Si estas interesado en ingresar a la Ingenieria en Desarrollo de Videojuegos y Medios Interactivos,
debes tener en cuenta los siguientes requisitos:

CONOCIMIENTOS HABILIDADES

Comunicacion oral y escrita.

Matematicas y estadistica.

Microsoft Office.

¥

independiente.

Solucionar problemas
l6gico-matematicos.

LICENCIATURA

+ DIPLOMADO

Comunicar ideas con claridad.
Analizar y proponer.

Liderar el trabajo en equipo.
Usar eficazmente las tecnologias
de informacién y comunicacion.
Aprender de manera

APTITUDES

Comunicacion efectiva en trabajo

en equipo.

Resolucién de problemas.

Iniciativa.

Analisis de las tendencias de
videojuegos actuales.
Emprendimiento de proyectos
innovadores con tecnologia actual.
Interés por el desarrollo videojuegos.
Curiosidad por la programacion en la
industria digital.

iConoce mas sobre
esta carrera!
UCQ.EDU.MX

Un diplomado es una oportunidad para validar habilidades especificas en tu perfil profesional
mediante la realizacion de un programa académico especializado. Estos programas pueden
ampliar tus oportunidades laborales al adquirir habilidades en areas especificas de tu carrera.

Nuestros planes de estudio estan disefados para gue obtengas uno o mas Diplomados de
Competencias Intermedias antes de concluir tu formacion profesional. Estos estan incluidos en
tu plan de estudios sin costo adicional.

Se componen del contenido del plan curricular y, en algunos casos, se complementan con
talleres adicionales. En la Ingenieria en Desarrollo de Videojuegos y Medios Interactivos te

graduas con 3 Diplomados de Competencias Intermedias:

* Programacion y arquitectura de computadoras

» Graficas computacionales y sistemas de realidad virtual/aumentada
* Gestion de proyectos para el desarrollo de aplicaciones interactivas
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herramientas para cumplir tus suefos.

BASE PROFESIONAL

* Mateméticas basicas

* Introduccién al desarrollo de videojuegos

¢ Ldégica computacional

« Dibujo

« Psicologia audiovisual

*Metodologia de la investigacién y estadistica

* Programacion estructurada

« Célculo diferencial

* Dibujo técnico

« Algebra lineal basica

*Taller de disefio de videojuegos
* Usabilidad y andlisis de juegos

« Estructura de datos

* Arquitectura de computadoras x86

« Algebra lineal avanzada
¢ Calculo integral
*Modelado 3D inorganico

* Preproduccion de videojuegos

DIPLOMADO EN PROGRAMACION Y
ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS

DESARROLLO PROFESIONAL

* Programacién orientada a objetos

* Arquitectura de computadoras ARM

*Mecanica
* Calculo vectorial
*Fundamentos de bases de datos

* Produccion de videojuegos

* Ecuaciones diferenciales
*Variable compleja
* Tépicos selectos de fisica

* Tépicos avanzados de programacion

* Compiladores

*Desarrollo de prototipos

*Modelos de monetizacién de medios interactivos
*Métodos numeéricos
*Protocolos y redes

* Graficas computacionales 2D

* Interfaces de usuario

*Desarrollo web

* Graficas computacionales 3D

«Ingenieria de software

DIPLOMADO EN GRAFICAS
COMPUTACIONALES Y SISTEMAS DE
REALIDAD VIRTUAL/AUMENTADA

profesional

PLAN DE ESTUDIOS

Es uUnico porgue se conforma de diferentes ejes disefiados
especialmente para que tu experiencia universitaria esté
completa y tengas un perfil

con todas las

CONSOLIDACION

* Sistemas operativos

* Metodologias agiles de produccién

* Simulacién por computadora

*Inteligencia artificial e ingenieria del
conocimiento

» Realidad virtual
« Inteligencia artificial para videojuegos
» Arquitectura de motores graficos

« Herramientas de disefio y produccién

»Marco legal para industrias creativas
digitales

¢ Desarrollo de proyecto

* Realidad aumentada

* Programacion de materiales para
videojuegos

* Motores comerciales para videojuegos |
* Motores comerciales para videojuegos Il

« Estrategia de venta

DIPLOMADO EN GESTION DE PROYECTOS
PARA EL DESARROLLO DE APLICACIONES
INTERACTIVAS




IDENTIDAD CUAUHTEMOC

« Comunicacién oral y escrita

» Habilidades gerenciales

« Branding personal

« Sostenibilidad y ciudadania

« Etica profesional

« Desarrollo de emprendedores

* Formacidn para el egreso

VANGUARDIA

*Vanguardia Lider
*Vanguardia Cuauhtémoc

*Vanguardia Guerrero

PRACTICAS PROFESIONALES

* Profesionalizacién de la carrera |

* Profesionalizacion de la carrera Il

* Las materias se presentan de acuerdo a los ejes de formacion del Modelo Educativo Cuauhtémoc, disefiado
para garantizar un enfoque completo en el crecimiento académico y personal de los estudiantes.

*La carga académica del estudiante en cada ciclo escolar, la realizard con apoyo de su coordinador de
programa, la cual puede ser variable y en funcidn de la seriacién de materias, el rendimiento académico vy la

disponibilidad de horarios y materias en la institucion.

él_’-\ NALJUNIVERSIDAD
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FORMANDO GUERREROS




Egresados

en accion

Colaboran en estudios con Desarrollan proyectos con

lanzamientos de videojuegos exitosos. Inteligencia Artificial.

Crean herramientas éptimas para
desarrollar aplicaciones que
solucionan un problema especifico.

Implementan tecnologia de medios
interactivos para diferentes sectores
industriales.

Aplican conocimientos de
matematicas y fisica avanzada para
representar comportamientos reales
en un entorno virtual.

Utilizan el proceso de integracion de
arte 2D y modelos y esculturas en 3D
dentro del desarrollo de aplicaciones
interactivas.

Emplean motores comerciales para la
generacion de videojuegos y
simuladores para distintos
dispositivos.

Practicas

Refuerza tu conocimiento en espacios de practica real. Contamos con convenios
especializados por area, para que nuestros Guerreros puedan realizar diferentes
actividades en escenarios reales de su carrera.




IDIOMAS

En la Universidad Cuauhtémoc Querétaro, sabemos que el inglés es una
herramienta basica para construir un perfil profesional sdlido y esta
considerado dentro de nuestro Modelo Educativo como una actividad
extracurricular.

Contamos con un Centro de Idiomas donde podras prepararte, con el
objetivo de asegurar que al egresar cuentes con el nivel de inglés adecuado
para una insercion laboral exitosa.

Contamos con profesores certificados con los que podras ir
g completando los diferentes niveles de dominio de la lengua (A,
A2, Bl, B2*) segun los estadndares internacionales de inglés.

De-tour

Centro de Idiomas



V4 INSTALACIONES AL NIVE
9 DE TU PREPARACION

En la Universidad Cuauhtémoc, contamos con 3 sedes estratégi
fin de asegurar que nuestros estudiantes accedan a instalacio
nivel, acompanamos la calidad académica con espacios opti

Cada una de nuestras instalaciones constituye un pilar g
brindar la excelencia académica:

» Sede Constituyentes

* Sede Fray Junipero Serra
* Sede Boulevares

¢ Clinicas Corregidora



H‘

SALONES DE COMPUTO:

En esta area los futuros ingenieros en
desarrollo de videojuegos y medios
interactivos llevan a cabo la practica en
monitores horizontales y verticales.
Ademas de contar con software
especializado para su crecimiento
académico como Visual Studio y Unreal
Engine 5.
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EXCELENCIA ACADEMICA

En la Universidad Cuauhtémoc Querétaro, con
mas de 45 afos de experiencia formando
lideres, combinamos excelencia educativa con
instalaciones disefadas especificamente para
la practica profesional. Nuestros espacios
estdn equipados con la tecnologia y recursos
necesarios para garantizar que los estudiantes
puedan aplicar sus conocimientos de manera
efectiva y realista.




// MODELO
EDUCATIVO
/\ CUAUHTEMOC
Con este modelo podras vivir diferentes

tipos de metodologia de aprendizaje con
un acompanamiento docente de calidad:

® Aprende a organizar tu tiempo segun tus
objetivos.

e Libros, documentales, podcast: integra
diferentes fuentes y formatos informativos
actuales en tu formacion.

e Domina |la gestion de tus proyectos académicos.

® Crea una vision interdisciplinaria al convivir con
otros perfiles de carrera.

/ Conoce

de nuestro nuevo modelo educativo




éTe gustaria desarrollar tecnologia Si.
para la creacién de videojuegos? No estaria mal intentarlo.
La verdad no.

éQuieres saber todo sobre la Si.
realidad aumentada? No estaria mal intentarlo.
La verdad no.

éTienes un gran gusto Si.
por la tecnologia? Un poco.
La verdad no.

éTu pasion son los videojuegos? Si.
Un poco.

La verdad no.

éEres bueno encontrando una Si.
solucién rapida a los problemas? Un poco.
La verdad no.

iDesarrollo de Tienes lo que se necesita No te preocupes
Videojuegos y Medios - -

Interactivos es para ti! Cumples con los requerimientos Puedes acercarte con
- gue demuestran que estas cualquiera de nuestros
Eres un(a) excelente interesado(a) y que esta asesores para que te
candidato(a) para esta ingenieria es una excelente orienten.

ingenieria, te interesan los opcion para ti.

temas correctos y estds
bien enfocado(a).

060 060 060 066 0066



Comienza tu
proceso de
escaneando este codigo

CONTACTO

Direccion:

Sede Constituyentes

Blvd. Bernardo Quintana A.
N° 229, Loma Dorada,
Santiago de Querétaro, Qro.

Sede Fray Junipero Serra
Av. de la Salvacion 761.

C.P. 76144. Santiago de Querétaro, Qro. s
QC (442) 16162 63

Sede Boulevares
Edificio Corporativo Boulevares, C_}D (/6422();5(3)4 2901

E}Ivd. Bernardo Quintana Arrioja 4100, .
Alamos 3ra Secc, 76160 informes@ucg.edu.mx

Santiago de Querétaro, Qro.

—
/ SINA|uNIVERSIDAD
Bélég CUAUHTEMOC Excelencia académica

a tu alcance
FORMANDO GUERREROS




